CONPONENTES:

INTRODUCCION:

Juego de bochas de origen francés, practicado normalmente entre dos equipos por dos o tres jugadores ca
uno, que deben intentar acercar lo maximo que puedan la bocha(de acero normalmente) a otra de madera
diametro inferior, llamado boliche. Pueden jugar de 2 a 8 personas en un campo de tierra o hierba, aunque
jugar en un terreno con irregularidades resulta mas divertido y emocionante. En lo referente al desarrollo de
juego, se marca una zona de mano, y se lanza el boliche. Cada uno lanza dos bolas intentando aproximars
mas posible al boliche. El que mas se acerque gana y lanza entonces el boliche para la siguiente mano.

Se puede hacer golpear tus bolas con las del contrario para alejarlas del objetivo.

Las normas basicas son:

No se puede desplazar las bolas del contrario o las tuyas, esta prohibido discutir cualquier acciéon y no se
puede rellenar las bolas de agua o cualquier otro material.

Este es un juego que presenta pocas variantes, lo Gnico que varia es €l numero de participantes.
En la actualidad Bélgica es la campeona mundial de petanca en categoria masculina y femenina.
En Espafia se practica sobre todo en la zona de Catalufia y de las islas Canarias.

Las normas gue se exponen a continuacién son un extracto de los 45 articulos que componen el reglament
oficial de la federacién donde se tratan los puntos mas interesantes e importantes.

NORMAS GENERALES DE LA PETANCA
1° Articulo:
La petanca es un deporte que se practica por equipos de igual numero de jugadores, que puede ser:
« de 3 jugadores(tripleta) con dos bolas cada uno.
« de 2 jugadores(dupletas) con dos bolas cada uno.
« de 1 jugador(individual) con tres bolas
Cualquier otra formula que utilicen los jugadores para oponerse entre si, no esta autorizada oficialmente.
En Espafia, los jugadores segun sus edades, se podran clasificar en:
Infantiles, Juveniles y Seniors, y segun el sexo en masculino y femenino.
Infantiles(menores de 13 afios), €l ultimo afio que un jugador/a es Infantil, es el afio que cumple los 12 afo:
No podra jugar en otra categoria que no sea la suya, no obstante, el que lo desee, podra expedir una licenc

juvenil dejando de pertenecer a su categoria.

Juveniles( de 13 a 17 afos), él ultimo afio que un jugador/a es Juvenil, es el afio que cumple los 17 afios, p
jugar en categorias superiores siempre que este acompafiado por un representante de esa categoria.



El/ la juvenil que lo desee, podra expedir licencia en la categoria superior dejando de pertenecer a su
categoria actual.

Tanto en la categoria infantil como en la juvenil, los equipos podran ser mixtos, masculinos o femeninos, pe
en la senior oficialmente solo masculinos y femeninos.

2° Articulo:
La petanca se juega con bolas reconocidas por la F.I.P.J.P. las cuales tienen las caracteristicas siguientes:

 Tienen que ser metalicas.

» Su didmetro deberéa estar comprendido entre 7,05 cm. (como minimo) y 8 cm.(como maximo)

» Su peso debera estar comprendido entre 0,650 Kg.(minimo) y 0,800(méaximo). Tanto la marca del
fabricante como los digitos que indican los digitos que indican el peso, deberan estar grabados sobr
la bola de forma indeleble.

« Las bolas no deben contener ni plomo ni arena y con caracter general no deberan estar trucadas ni
deberan haber sufrido transformacion o modificacion alguna tras su fabricacion industrial reconocide
por la Federacion. Sin embargo, el jugador podra grabar su nombre y apellidos o iniciales.

EL JUEGO:
5° Articulo:

La petanca se practica sobre toda clase de terreno, pero por decision del comité de Organizacion o del arbi
los equipos pueden verse obligados a jugar sobre una pista delimitada. En este caso, la pista debe tener la
dimensiones minimas siguientes: 4 m. de anchura y 15 m. de longitud para los campeonatos nacionales y |
competiciones internacionales.

Para otras competiciones, las federaciones podran permitir a los organizadores otras dimensiones no inferi
alz2x3m.

Las partidas se juegan a 13 puntos con posibilidad de desempate y ajuste a 11 puntos.
6° Articulo:

Los jugadores deben sortear para determinar el equipo que elegira la pista, en el caso de no haberle asigne
una la organizacién, y el primero lanzara el boliche

Cualquier jugador del equipo que haya ganado el sorteo, escogera el punto de partida y trazara sobre el su
una circunferencia de 0,35 m a 0,50 m de diametro en la que deberan posarse totalmente los pies de los
jugadores. Debe trazarse a mas de 1 m. de todo obstaculo o del limite de un terreno prohibido, y en las
competiciones en terreno libre, por lo menos, a 2 m. de otra circunferencia utilizada.

Los pies deben estar totalmente en el interior de la circunferencia sin pisarla u no deben salir de ella ni
separase totalmente del suelo, hasta que la bola lanzada haya tocado el terreno. Ninguna parte del cuerpo
podra tocar el suelo del exterior de la circunferencia.

Los mutilados de un miembro inferior, estan excepcionalmente autorizados a colocar un solo pie en el inter
de la circunferencia.

Para los jugadores participantes en silla de ruedas, la circunferencia ha de estar entre las ruedas, el reposa
de la silla se situara a la altura del borde de la circunferencia.



El lanzamiento del boliche por un jugador, no implica que necesariamente tenga que jugar primero.

En una competicién en que haya pistas marcadas, y si por cualquier circunstancia una pista es asignada pe
dos partidas al mismo tiempo, ningan contendiente puede irse a jugar a otra pista sin autorizacién del arbitr

FORMA DE PUNTUAR:

25° Articulo:

Para poder efectuar la medicién de un tanto, se autoriza a desplazar momentaneamente tras marcarlas, las
bolas y los obstaculos situados entre el boliche y la bola a medir. Una vez efectuada la medicién, las bolas |
los obstaculos retirados, seran colocados nuevamente en sus lugares. Si los obstaculos no pudieran ser
retirados, la medicién se efectuara con un compas.

26° Articulo:

La medicion de un tanto, sera realizada por el jugador que ha intervenido en Gltimo lugar o cualquiera de sL
compafieros de equipo.

Los adversarios tendran siempre el derecho de repetir esa medicion.
27° Articulo:

AL finalizar una jugada, toda bola retirada antes de proceder al recuento de puntos no marcada, sera nula.
se admitiran reclamaciones sobre este punto.

28° Articulo:

Si al efectuar la medicién, el jugador desplaza el boliche o una de las bolas en litigio, perdera el punto.

Si al efectuar la medicién de un tanto, el arbitro moviera o desplazara el boliche o una bola, y después de
medir nuevamente el tanto queda todavia a favor de la bola estimada primitivamente mas cercana al bolich

el arbitro se pronunciara con toda equidad.

Igualmente ocurriria en la hipétesis en que, tras la nueva medida, el punto no quedara a favor de la bola
estimada primitivamente como ganadora.

Si hay varias bolas de un mismo equipo cercanas al boliche sin que ninguna bola del otro equipo este entre
medias, este equipo sumaria tantos puntos como bolas tuviera cerca del boliche.



